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      教育部关于教育技术的定
义：运用各种理论及技术，通

过对教与学过程及相关资源的

设计、开发、利用、管理和评

价，实现教育教学优化的理论

与实践。

美国AECT‘94定义:教(育)学技术是关于学习资源和学
习过程的设计、开发、利用、管理和评价的理论和实践。

（一）教育技术与现代教育技术



（一）教育技术与现代教育技术

（1 ）教育教学中应用的现代技术手
段，即现代教育媒体； 　　
（2 ）运用现代教育媒体进行教育、
教学活动的方法，即媒传教学法；

（3）优化教育、 教学过程的系统方
法，即教学设计。

（二）多媒体教学与现代教育技术



前台（界面设计）

后台（数据支撑）

操作平台（软件）

前台:内容的表述;后台:资源库支撑;操作平台:PPT

被混淆的边界  
                            ——多媒体教学与多媒体课件



被混淆的边界  
                            ——多媒体教学与多媒体课件

从现代教育技术的角度看，多媒体教学首先是一种教学

方法；而多媒体课件是运用教学方法的一种手段和工具。

 在思政课教学中，多媒体教学

的效果，与两个因素直接相关：

多媒体课件及其应用。(前者一

种“物化形态的技术”;后者是一

种“智能形态的技术”)。



要以计算机科学为基本遵循,教育技术学提出的积件思想
为导向,结合思政课课程的性质和特点,来研制多媒体课
件。

      如果教师仅以多媒体教学为惟

一追求，排斥其他教学方法，而不

是根据课程的具体教学内容，通过

相适应的教学方法和手段，把它们

有机地结合起来，其结果是违背了

教学的客观规律。

被混淆的边界  
                            ——多媒体教学与多媒体课件
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多媒体课件研制与教学设计的思路和构想

上海大学  李梁 

课件研制与教学设计的基本方法

课件研制与教学设计的基本思路3一

课件研制与教学设计的一般意义3三

3二高校思政课



10

积件（Integrableware)

    积件是由教师根据

教学需要自己组合运用

多媒体教学信息资源的

教学软件系统。

网上环境资源库 

教与学策略库 

该系统不是在技术上把教学资源素材库和多媒体制作平

台简单叠加，而是积件库与积件组合平台的有机结合 。  
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    这是以“知识点”为基

础的素材资料，如图形、表

格、文字、声音、动画、视

频等多维信息的素材资源

库。 

 多媒体教学资料库

将教学素材分为最常用库，次常用库和扩展库三类。 
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    这是以帮助教师讲授

某个教学知识点为目的而

设计的“小课件”，是供

教师在教学中重组使用而

准备的资源。

 微教学单元库

“积件资源丰富，教师像搭积木似的做课件。” 



教
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内容

反馈

接收与接受

教育传播中的课堂教学过程模式

信息传递

教学过程——基本要素（4）、环节（1）；三个阶段



  无声

语言

非语言

  有声
无声语言媒介

无声非语言媒介 有声非语言媒介

有声语言媒介
×

课堂教学中信息传播的媒介选择

文字、图片 口语、电子声音

体态语言 类语言

多媒体=多种媒体（电子媒体为主）



刺 激

选 择 接 收 接 受

学生对信息的接收与接受

放 弃 选择性注意 

选择性理解 

选择性记忆 

形 式 内 容
多媒体及其课件
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课件研制与教学设计的基本方法

课件研制与教学设计的基本思路3一

课件研制与教学设计的一般意义3三

3二思品课程



解 码编 码

教

师

学

生

效

果

   内  容

   内  容

媒

介

编 码解 码

接收与接受

课堂教学的信息传播模式



编码正确(妥当)        解码正确1

编码正确(妥当)        解码错误2

编码不正确             解码错误3

编码不正确             解码正确4

教师 学生

A  (教材内容) –B( B1/B2:媒体呈现方式/内容)-C(学生接受)

A = B(B1/B2) = C              A  =  C                 

A =B(B1/B2) ≠ C              A  ≠ C

A ≠ B (B1/B2) ≠ C            A  ≠ C

A  ≠ B (B1/B2) = C           A  =  C

编 码:教师用各种信息符号表达知识、思想和情感的过程。
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课件研制与教学设计的基本方法

课件研制与教学设计的基本思路3一

课件研制与教学设计的一般意义3三

3二思品课程多媒体课件研制与教学设计的思路和构想





认知层面

上的效果

态度层面

上的效果

行动层面

上的效果

学生对

思想政

治教育

的认知

学生对社会主

导价值的内化

学生社会

行为范式

或行为习

惯的养成

思想政治教育效果形成的不同层次



谢谢！

李  梁      13817871012
liang901122@126.com


